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1.1.  Epic: Registrierung/ Login

1.1.1.  Story Registrierung

Neue User können sich registrieren. Alle Felder bis auf Firma sind Pflichtfelder 

und müssen ausgefüllt werden. Falls sie nicht oder falsch ausgefüllt werden, 

erscheint eine Fehlermeldung und die Registrierung ist noch nicht abge-

schlossen. Links befindet sich ein Slider, der automatisch die Slides wechselt 

und unterschiedliche Text-Bild-Kombinationen zeigt. Nach der Registrierung 

erhält die Mailadresse einen Bestätigungslink, über den man die Logindaten 

freischalten kann. Dies wird durch den Infoscreen gekennzeichnet. Wurde die 

Mailadresse bestätigt, wird man zum Login Screen  

(Story Login) weitergeleitet. Tritt man über einen Einladungslink bei, muss 

man sich über die Story eingeladene Registrierung  

einloggen. 

Stand jetzt sind alle Felder Freifelder.

Tasks

•	 Validierungsmeldung einbauen

•	 Standard für Passwort einbauen XY 

•	 Mail auf Format prüfen

•	 Checken, ob Mailadresse bereits registriert ist
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1.1.2.  Story Login

Bereits registrierte Kunden können sich mit ihrer Mail und ihrem Passwort ein-

loggen. Sollte der Kunde das Passwort vergessen haben, kann er auf den Link 

klicken. Dann muss die Mailadresse angegeben werden und man erhält eine 

Mail mit der Möglichkeit, ein neues Passwort zu vergeben. Links befindet sich 

ein Slider, der automatisch die Slides wechselt und unterschiedliche Text-

Bild-Kombinationen zeigt (siehe Registrierung). Ist der Login erfolgreich, wird 

man zum Dashboard weitergeleitet (Epic Dashboard) und kann direkt starten. 

Tasks

•	 Fehlermeldung einfügen (bei falschen Daten)
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1.1.3.  Story eingeladene Registrierung

Bereits registrierte Kunden können weitere User einladen, indem sie deren 

Mailadresse angeben (Siehe Epic Einstellungen). Diese erhalten eine Mail an 

die angegebene Adresse mit einem Link zu Wattmate. Dort geben sie ihre An-

rede und Namen ein und vergeben sich ein Passwort. Beim Bestätigen werden 

sie auf einen Infoscreen geleitet, dass die Registrierung erfolgreich war und 

sie diese in der Mail bestätigen müssen. Danach gelangen sie zum normalen 

Login-Screen. Links befindet sich ein Slider, der automatisch die Slides wech-

selt und unterschiedliche Text-Bild-Kombinationen zeigt (siehe Registrie-

rung). 

Tasks

•	 Fehlermeldung einbauen
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1.2.  Epic: Parkübersicht

1.2.1.  Story Leere Parkübersicht 

Solange keine Parks angelegt sind, erscheint dieser Screen. Über den Button 

„Neuen Park erstellen“ kann man einen neuen Park anlegen, indem man zum 

Prozessstart geleitet wird (Epic Neuen Park anlegen).
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1.2.2.  Story Parkübersicht mit Park-Kacheln

Alle vorhandenen Parks werden als Kacheln untereinander angezeigt. Über 

den Switch oben rechts lässt sich die Darstellung ändern. Die dargestellten 

Kennzahlen Technologie, Bruttoleistung und Inbetriebnahmejahr ergeben 

sich aus den Parkdaten (Epic: Neuen Park anlegen). Falls der Park nicht voll-

ständig ist, erscheint an dieser Stelle unbekannt. Der Status kann 8 unter-

schiedliche Zustände annehmen, die via Tooltips näher erklärt werden. Der 

Status gilt jeweils für den gesamten Park und später ebenfalls für die zugehö-

rige laufende Ausschreibung. Über den Button kann man einen neuen Park 

erstellen. 

•	 Entwurf: Der Park wurde nicht komplett erstellt (Epic Neuen Park anlegen)

•	 In Prüfung: Der Park muss noch von Wattmate freigegeben werden (Epic Ad-

min Parkübersicht)

•	 Nachbesserung erforderlich: Daten sind veraltet und müssen erneuert wer-

den. Admins können das jederzeit veranlassen und so die Bearbeitung wie-

der freischalten.

•	 Bereit für Ausschreibung: Der Park ist vollständig und freigegeben, sodass 

eine Ausschreibung gestartet werden kann (Epic Neue Ausschreibung star-

ten)

•	 Warten auf Angebote: Die Ausschreibung ist aktiv und Wattmate muss Ange-

bote einstellen

•	 Angebote eingegangen: Die Ausschreibung ist aktiv und Wattmate hat be-

reits Angebote eingestellt

•	 Ausschreibung gestoppt: Die Ausschreibung wurde angehalten

•	 Vertrag abgeschlossen: Die Ausschreibung war erfolgreich und es kam zum 

Vertragsabschluss. Der Park erhält jedoch direkt nach Vertragsabschluss 

wieder den Status Bereit zur Ausschreibung, solange die Daten noch aktuell 

sind.
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1.2.3.  Story Parkübersicht mit Park-Liste

Funktionalität siehe Story Parkübersicht mit Park-Kachel. Die Darstellung 

kann über den Switch wieder als Kachel dargestellt werden. Die Liste ist nicht 

filter- oder sortierbar, sondern nach letzter Aktualisierung vorsortiert.
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1.3.  Neuen Park anlegen

1.3.1.  Story Park anlegen 0

Hier startet der Prozess neuen Park erstellen. Die Kunden werden über den 

Ablauf des Prozesses informiert und auf eine mögliche Hilfestellung von Watt-

mate hingewiesen. Sie können den Prozess hier abbrechen und gelangen 

zurück zur Parkübersicht oder sie können den Prozess über den Button star-

ten und zur Story Park anlegen 1 gelangen. Falls an dieser Stelle abgebrochen 

wird, erscheint der Park nicht als Entwurf, da noch keine Daten eingegeben 

wurden.
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1.3.2.  Story Park anlegen 1

Die Prozessanzeige steht auf dem ersten Punkt Park anlegen. Der Kunde soll 

dem Park einen Namen geben. Das Textfeld ist verpflichtend, hat aber keine 

spezifischen Eingabevoraussetzungen (Name ist frei wählbar, kann pro Kunde 

jedoch nur ein Mal verwendet werden). Über ein Select wird der Energieträger 

ausgewählt. Dabei gibt es die Optionen Solar und Wind. Erst wenn ein Name 

eingetragen und ein Energieträger ausgewählt ist, wird der Button Park erstel-

len aktiviert. Davor ist der ausgegraut und nicht nutzbar. Der Button Abbre-

chen führt wieder direkt zurück zur Parkübersicht.
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1.3.3.  Story Park anlegen 2

Die Prozessanzeige steht auf dem zweiten Punkt Einheiten hinzufügen. Der 

Hinweis auf die Manuelle Eingabe (Story Park manuell anlegen) wird angezeigt 

und muss vom User aktiv weggeklickt werden. Danach lässt sich der Hinweis 

jederzeit wieder über das Icon aufrufen. Zu sehen ist gleichzeitig die Schnitt-

stelle mit dem Marktstammdatenregister (Story Park anlegen 3). Beim Hovern 

über eine Zeile wird diese farblich hervorgehoben und die Checkbox ausge-

wählt. Es können mehrere Zeilen gleichzeitig ausgewählt werden. 
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1.3.4.  Story Park anlegen 3-5

Aufbau wie Story Park anlegen 2. Die Liste lädt alle Einheiten aus Nikolaus 

Skript und zeigt die im Design dargestellten Spalten an. Die Liste lässt sich 

horizontal und vertikal scrollen, was durch eine angeschnittene Spalte/Zeile 

dargestellt wird. Über die linken Checkboxen lassen sich Spalten auswählen. 

Die Liste lässt sich durch die Filter modifizieren, diese sind abhängig von der 

ausgewählten Technologie. Die Select-Auswahl besteht aus den Spaltenköp-

fen der Tabelle. Wird einer ausgewählt, erscheint ein Eingabefeld, in dem man 

sein Stichwort einträgt. Mit Klick auf Filter übernehmen wird dann die Liste 

gefiltert. Die genutzten Filter werden dann unter der Filterfunktion dargestellt 

und können wieder herausgelöscht werden. Es ist keine Begrenzung der Filter 

angedacht. Über den Button Zurück gelangt man zurück zum vorherigen Pro-

zessschritt und bei Später weiterbearbeiten wird der Park als Entwurf gespei-

chert. Bei Abbrechen erscheint eine Warnung, dass damit alle Daten verloren 

gehen. Der Button Einheiten überprüfen ist deaktiviert, bis eine oder mehrere 

Einheiten ausgewählt sind. Dann geht der Prozess weiter.

Filter und zugehörige Beschriftung der Freitextfelder:

Bruttoleistung der Einheit - in kW

Inbetriebnahmejahr - 

Marktstammdatenregisternummer - 

Name des Anlagenbetreibers - Enthält

Name im Marktstammdatenregister - Enthält

Postleitzahl -

Ort der Einheit - Enthält

Spezifisch Wind

Hersteller der Windenergieanlage - Enthält

Rotordurchmesser der Windenergieanlage - in m

Nabenhöhe der Windenergieanlage - in m 

Name des Windparks - Enthält
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Spezifisch Solar

Nettoleistung der Einheit - in kW

Tasks

•	 Schnittstelle Marktstammdatenregister

•	 Hauptausrichtung, Neigungswinkel? XY
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1.3.5.  Story Park anlegen 6

In diesem Schritt wird die ausgewählte Einheit dargestellt. Die Daten werden 

aus der Schnittstelle zum Marktstammdatenregister gezogen und dargestellt. 

Dabei sind nur die Felder kleine Pflichtfelder, die mit optional gekennzeich-

net sind. Je nach Technologie der Einheit unterscheiden sich die Felder. Das 

Feld Anzulegender Wert in ct/kWh ist abhängig vom Feld EEG-Förderung. Nur 

wenn dieses mit Ja ausgewählt wird, erscheint der anzulegende Wert. Über 

Zurück gelangt der User zurück zum vorherigen Prozessschritt. Der User kann 

die Felder hier bearbeiten und ggf. fehlende Informationen nachtragen. Letzt-

lich bestätigt er die Daten und wird zum nächsten Prozessschritt weitergelei-

tet.
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1.3.6.  Story Mehrfachauswahl bestätigen

Sind mehrere Einheiten ausgewählt worden (Story Park anlegen 3-5), müssen 

diese nacheinander dargestellt werden. Der Screen funktioniert analog zur 

Story Park anlegen 6, zeigt aber gleichzeitig als Überschrift an, bei welcher 

Einheit man sich aktuell befindet (hier Einheit 1 von 3). Alle Einheiten müssen 

nacheinander bestätigt werden. Beim Klick auf den Butten unten gelangt man 

also zur nächsten Einheit, bis man die letzte bestätigt hat und dann ebenfalls 

zur Story Park anlegen 7 weitergeleitet wird. Über den Zurück Button kann 

man zur vorherigen Einheit zurückkehren oder bei der ersten Einheit zurück 

zur Auswahl.
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1.3.7.  Manuelle Eingabe 

Über den Hinweis (Story Park anlegen 2) öffnet sich diese Eingabemaske.  Die 

Felder orientieren sich an der ausgewählten Technologie. Diese entsprechen 

den Eingabefeldern der Story Park anlegen 6, müssen aber alle händisch aus-

gefüllt werden und werden nicht aus dem Marktstammdatenregister geladen. 

Die Karte wird nicht angezeigt. Über den Button Einheit hinzufügen gelangt 

man direkt zur Story Park anlegen 7. 
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1.3.8.  Story Park anlegen 7 

Diese Story folgt auf die Überprüfung der Einheiten (Story Manuelle Eingabe & 

Story Park anlegen 6). Während der untere Teil des Screens analog zur Story 

Park anlegen 3 funktioniert, werden darüber die bereits bestätigten Einheiten 

angezeigt (sowohl manuell als auch Marktstammdatenregister). Diese lassen 

sich aus- und einklappen. Im Kontextmenü der einzelnen Einheiten können 

diese gelöscht und bearbeitet werden. Bei einer Bearbeitung wird der User 

wieder zur Story Park anlegen 6 weitergeleitet. Über die Liste unten können 

weitere Einheiten ausgewählt werden, die dann überprüft werden müssen. 

Sind dann alle Einheiten hinzugefügt, kann der User über den Button Weiter 

den Prozess fortsetzen.
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1.3.9.  Story Park anlegen 8 

Die Prozessanzeige wechselt auf den dritten Schritt zu Lastgänge hochladen. 

Auf die Infotexte folgt die Möglichkeit, Dateien hochzuladen. Der User defi-

niert den Typ des hochgeladenen Dokuments (nur Lastgang oder Abschaltung 

möglich), wählt eine Datei von seinem Computer aus und bestätigt dies mit 

dem Klick auf den Button. Es können beliebig viele Dokumente hochgeladen 

werden. Diese erscheinen dann in einer Liste zwischen den Infotexten und 

der Hochladefunktion. Im Kontextmenü kann man sich die Datei downloaden 

oder sie löschen. Der Button Park erstellen wird erst aktiv, sobald mindestens 

eine Lastgangdatei hochgeladen wurde. Sollte beim Klicken eine Datei vom 

Computer ausgewählt, aber noch nicht hochgeladen sein, erscheint ein Hin-

weis darauf.
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1.3.10.  Story Park anlegen 9 

Das Epic Park anlegen ist abgeschlossen. Über den Button gelangt man wieder 

zur Parkübersicht zurück. Dort erscheint der neu angelegte Park direkt, der 

Status steht auf In Prüfung. Jetzt müssen die Admins von Wattmate die Daten 

des Parks überprüfen (Admin-Story Park überprüfen). In dieser Zeit kann der 

Park an keiner Ausschreibung teilnehmen, aber bearbeitet werden.
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1.4.  Epic: Park Detailseite

Parks als Sessions URL-Links mit ID

1.4.1.  Story Parkdetail Übersicht

Diese Übersicht über den Park zeigt verschiedene Kennzahlen an. Die Kacheln 

ziehen ihre Infos aus den eingegebenen Parkdaten (Epic Park anlegen). Ggf. 

haben Einheiten unterschiedliche Inbetriebnahmedaten, dann wird hier das 

älteste angezeigt. Die Grafiken ergeben sich aus den hochgeladenen Last-

gangdaten. Nikolaus stellt json-Dateien für alle drei Grafiken bereit. Wenn 

der Park bereits in einer Ausschreibung ist, kann weder der Parkname noch 

die Parkdaten (Story Parkdetail Parkdaten) bearbeitet werden. Falls zur Aus-

schreibung bereits Angebote eingegangen sind, wird das unten links ange-

zeigt und darauf verlinkt (wie der Button Zu den Angeboten unten auch). Der 

Button Ausschreibung anzeigen leitet zur Ausschreibungsdetailseite (Epic 

Ausschreibungsdetailseite) weiter. 
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1.4.2.  Story Parkdetail Parkdaten

Wie bereits bei der Story Parkdetail Übersicht können die Parkdaten nur be-

arbeitet werden, wenn sich der Park in keiner Ausschreibung befindet. Dies 

wird durch den Hinweis in der Buttonleiste erklärt. In diesem Fall können die 

Einheiten durch Klick auf das Icon angezeigt werden. Falls der Park in keiner 

Ausschreibung ist, können die Einheiten bearbeitet werden. Über den Button 

Einheiten bearbeiten können neue Einheiten hinzugefügt, bestehende ge-

löscht oder bearbeitet werden (Story Einheiten bearbeiten). Werden die Park-

daten verändert, ändert sich der Status zu In Prüfung und Wattmate muss die 

Änderungen prüfen. Darauf wird in einem Hinweis unten rechts hingewiesen. 
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1.4.3.  Story Parkdetail Einheiten bearbeiten

Solange sich der Park in keiner Ausschreibung befindet, können Einheiten 

bearbeitet werden. Über den Parkdaten-Screen (Story Parkdetail Parkdaten) 

gelangt man auf den Bearbeitungsscreen. Dieser entspricht in seiner Funktio-

nalität dem der Story Park anlegen 7, doch anstelle der Prozessanzeige bleibt 

der Header der Parkdetailseite. Hier werden jetzt alle bereits hinzugefügten 

Einheiten angezeigt und können wie im Prozess bearbeitet oder gelöscht wer-

den, solange der Park noch nicht ausgeschrieben ist. Über das Marktstamm-

datenregister können dann neue Einheiten hinzugefügt werden. Diese werden 

dann analog zur Story Park anlegen 6 überprüft. Der Status nach den Anpas-

sungen ist wieder in Prüfung.
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1.4.4.  Story Parkdetail Einheit bearbeiten

Die Funktionalität ist analog zur Story Park anlegen 6.



Wattmate Web-Plattform   I   Dokumentation

Seite 37 Zurück zur Inhaltsübersicht

1.4.5.  Story Parkdetail Verträge

Der Tab Verträge kann vom User nicht bearbeitet werden. Dort erscheinen alle 

Verträge, die er über Wattmate abgeschlossen hat, also sowohl Vermittlungs-

verträge als auch Vermarktungsverträge. Diese stellt der Admin ein. Die Doku-

mente sollten herunterladbar sein.
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1.4.6.  Story Parkdetail Dokumente Hochladen

Die Ansicht ähnelt der Story Parkdetail Verträge, die Liste kann jedoch hier 

vom User bearbeitet werden. Es können weitere Dokumente hochgeladen 

werden, die vom User manuell einen Typ zugeordnet bekommen (die vier aus 

dem Design). Wenn zusätzlich dann noch eine Datei ausgewählt wurde, akti-

viert sich der Button und die Datei kann hochgeladen werden. Über das Kon-

textmenü können die Einträge heruntergeladen oder gelöscht werden. Bei Än-

derungen am Park wird der Status auf In Prüfung gesetzt und Wattmate muss 

ihn wieder freigeben. Wenn der Park bereits in einer Ausschreibung ist (also 

Status Warten auf Angebote oder Angebote eingegangen) kann nichts mehr 

hochgeladen, bearbeitet oder gelöscht werden. Sollen die Dokumente wäh-

rend einer Ausschreibung nochmal angepasst werden, muss der Admin den 

Status auf Nachbesserung erforderlich setzen. Dann kann bearbeitet werden 

und im Anschluss ist der Status In Prüfung.
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1.5.  Epic: Ausschreibungsübersicht

1.5.1.  Story Leere Ausschreibungsübersicht

Diese Ansicht zeigt alle Ausschreibungen, die der User bisher über Wattmate 

gestartet hat. Solange keine Ausschreibungen angelegt sind, erscheint dieser 

Screen. Über den Button„Neue Ausschreibung erstellen“ wird man zum Pro-

zessstart geleitet (Epic Neue Ausschreibung anlegen).
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1.5.2.  Story Ausschreibungsübersicht

Alle vorhandenen Ausschreibungen werden als Kacheln untereinander ange-

zeigt. Die dargestellten Kennzahlen Bruttoleistung, Startdatum und Angebote 

ergeben sich aus den Ausschreibungsdaten und den Parkdaten (Epic Neue 

Ausschreibung anlegen). Der Status kann 4 unterschiedliche Zustände anneh-

men, die via Tooltips näher erklärt werden. Über den Button kann man eine 

neue Ausschreibung erstellen. 

•	 Warten auf Angebote: Die Ausschreibung ist aktiv und Wattmate muss Ange-

bote einstellen

•	 Angebote eingegangen: Die Ausschreibung ist aktiv und Wattmate hat be-

reits Angebote eingestellt

•	 Ausschreibung gestoppt: Die Ausschreibung wurde angehalten

•	 Ausschreibung abgeschlossen: Die Ausschreibung ist beendet. Der Zustand 

wird erreicht, wenn die Ausschreibung erfolgreich war und ein Vertrag unter-

zeichnet wurde, der gewünschte Vertragsbeginn überschritten wurde oder 

ein Admin die Ausschreibung manuell beendete. Dabei wird die Ausschrei-

bung vom zugehörigen Park gelöst und übernimmt die Statuswechsel nicht 

mehr. 
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1.6.  Epic: Neue Ausschreibung anlegen

1.6.1.  Story Ausschreibung starten 2 (Auswahl)

Die Prozessanzeige steht auf dem ersten Punkt und man muss einen Park aus-

wählen. Es werden alle Parks angezeigt, unabhängig vom Status. Wird jedoch 

ein Park ausgewählt, der nicht den Status Bereit zur Ausschreibung hat, wird 

der Aktionsbutton unten nicht aktiviert und eine Fehlermeldung erscheint. 

Diese Meldung erläutert, warum der Park nicht verwendet werden kann und 

erklärt die nächsten Schritte zur Behebung. XY Meldungen festhalten oder 

doch nochmal umbauen? Ist der ausgewählte Park bereit, kann der Prozess 

gestartet werden.
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1.6.2.  Story Ausschreibung starten 3 (Eingabe)

Die Prozessanzeige steht auf dem zweiten Punkt, bei dem es um die Datenein-

gabe geht. Optionale Felder sind als solche gekennzeichnet. Im Feld Vertrags-

laufzeiten können beliebig viele Einträge ausgewählt werden, mindestens je-

doch eine. Die gewünschten Vertragsmodelle funktionieren analog dazu. Erst 

wenn alle Pflichtfelder ausgefüllt sind, wird der Button Weiter aktiviert. Die 

Buttons Zurück und Abbrechen funktionieren analog zu denen im Epic Neuen 

Park anlegen.
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1.6.3.  Story Ausschreibung starten 4 (Überprüfung)

Die Prozessanzeige steht auf dem letzten Punkt und die Eingabe wird über-

prüft. Nach der Bestätigung folgt ein Infoscreen mit beschreibendem Text, wie 

es weitergeht. Ist die Ausschreibung gestartet, wird der Status auf Warten auf 

Angebote gesetzt. Wattmate muss jetzt Angebote einholen. In dieser Zeit kann 

der Park nicht mehr bearbeitet werden. Sollten zusätzliche Dokumente nötig 

sein, kann der Kunde diese bei den Parkdokumenten (Story Parkübersicht 

Dokumente) hochladen, wenn der Admin den Status auf Nachbesserung er-

forderlich setzt. Wenn der Admin im Epic Parkdetail eine Unterzeichnung des 

Vermittlungsvertrags bei der Ausschreibung ausgewählt hat, muss an dieser 

Stelle die Story Vermittlungsvertrag abschließen ausgeführt werden. Die Aus-

schreibung selbst kann noch bearbeitet werden, solange keine Angebote von 

Wattmate vorliegen.
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1.7.  Epic: Ausschreibungsdetail

1.7.1.  Story Ausschreibungsdetail Rahmendaten

Oben werden Kennzahlen angezeigt, die sich aus den eingegebenen Daten 

speisen. Der Status wird hier dargestellt und entspricht dem des zugehörigen 

Parks. Darunter wird die Zusammenfassung der Ausschreibung angezeigt. 

Das Feld Vertragsende aktueller Vertrag ist optional, da es das für Neuan-

lagen nicht gibt (Story Neue Ausschreibung starten 3). Solange noch keine 

Angebote eingegangen sind, kann die Ausschreibung bearbeitet werden. Die 

Ausschreibung kann jederzeit gestoppt werden (Story Ausschreibungsdetail 

stoppen). Sollte der gewünschte Vertragsbeginn nicht mehr in der Zukunft 

liegen, wird die Ausschreibung automatisch auf den Status abgeschlossen 

gesetzt. Dann kann mit dem Park (je nach sonstigem Zustand) eine neue Aus-

schreibung erstellt werden. 
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1.7.2.  Story Ausschreibungsdetail bearbeiten

Zum Bearbeiten der Ausschreibung öffnet sich ein Overlay mit den zugehöri-

gen Feldern. Diese können direkt angepasst und mit dem Button gespeichert 

werden. Bei einem Abbruch durch den Button oder das X wird darauf hinge-

wiesen, dass nicht gespeicherte Änderungen verloren gehen. Dann wird man 

zur Ausschreibungsdetailseite zurückgeleitet. Wenn die Bearbeitung nicht 

mehr möglich ist (weil Angebote eingegangen sind) erscheint unten links eine 

Meldung dazu.
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1.7.3.  Story Ausschreibungsdetail stoppen

Der Kunde kann die Ausschreibung jederzeit stoppen. Wird der Button unten 

geklickt, muss das Anhalten der Ausschreibung nochmals bestätigt werden. 

Dann ändert sich der Status zu Ausschreibung gestoppt und Wattmate sucht 

nicht weiter nach Angeboten. Es ist jederzeit möglich, die Ausschreibung 

wieder zu starten. Dafür muss der Button Ausschreibung wieder aufnehmen 

geklickt werden (befindet sich an der Stelle des ursprünglichen Ausschrei-

bung Stoppen Buttons). Dabei muss überprüft werden, ob der gewünschte 

Vertragsbeginn noch in der Zukunft liegt. Ist das nicht der Fall, kann die Aus-

schreibung nicht wieder aufgenommen werden, sondern erhält den Status 

Abgeschlossen und wird archiviert. Der Park kann je nach sonstigem Zustand 

wieder eine neue Ausschreibung starten. 
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1.7.4.  Story Ausschreibungsdetail Angebote

Hier werden die Angebote von Wattmate angezeigt. Die Filter orientieren sich 

an den angegebenen Einstellungen bei der Ausschreibungserstellung. Die 

Angebote selbst werden von Wattmate eingestellt und hier als Kacheln dar-

gestellt. Dabei kann die Anzahl an Feldern variieren. Über den Button Angebot 

annehmen kann sich ein Kunde für ein Angebot entscheiden. Der Vertrags-

abschluss des Vermarktungsvertrag erfolgt nicht über die Plattform, sondern 

wird durch Wattmate geregelt. Wenn keine Angebote eingestellt sind, wird der 

Tab nicht angezeigt. 
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1.7.5.  Story Angebot annehmen

Wenn der Kunde sich für ein Angebot entscheidet, kann er auf den Button des 

Angebots klicken. Im Anschluss muss er den Vermittlungsvertrag mit Watt-

mate annehmen (Story Vermittlungsvertrag abschließen). Dann erscheint der 

Infoscreen, dass Wattmate sich bedankt und sich um den Vertragsabschluss 

kümmert. Auf der Plattform passiert hierbei nichts, der Kunde wird außerhalb 

benachrichtigt, damit der Vertrag unterzeichnet werden kann.
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1.8.  Epic: Vermittlungsvertrag abschließen

1.8.1.  Story Vermittlungsvertrag abschließen

Ein Vermittlungsvertrag bezieht sich auf den Park und wird pro Ausschreibung 

abgeschlossen. Der Kunde muss den Vermittlungsvertrag unterschrieben, 

sobald er sich für ein Angebot entschieden hat und dieses annimmt. Es wird 

ein Vertrag pro Anlagenbetreiber erstellt, es kann also sein, dass mehrere Ver-

träge abgeschlossen werden müssen. Die Verträge können über den Button 

Lesen angeschaut werden. Es ist jederzeit möglich, den Prozess abzubrechen 

oder Wattmate zu kontaktieren. Dabei handelt es sich nicht um eine platt-

form-interne Anfrage, sondern eine Weiterleitung auf die Kontaktseite. Erst, 

wenn die Checkbox ausgewählt wurde, wird der Button Vertrag abschließen 

aktiviert. Die Verträge werden anschließend auf der Parkdetailseite - Verträge 

dargestellt und können eingesehen werden.
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1.9.  Epic: Kunde Dasboard

1.9.1.  Story Dashboard

Das Dashboard bildet die Einstiegsseite für den Kunden. In einer Grafik wer-

den die aktuellen Strompreise (siehe Website) dargestellt. Falls Mitteilungen 

vorhanden sind (Funktionalität noch in Klärung) erscheint hier ein Hinweis 

darauf. Ansonsten wird die Grafik breiter dargestellt. Die Kontakt-Kachel ist 

statisch. Der Auszug aus der Parkübersicht besteht aus Eckdaten, die sich aus 

den Parkdetails ergeben. Die Karte daneben zeigt alle Parks an. 
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1.10.  Epic: Einstellungen

1.10.1.  Story Einstellungen Konto verwalten

Die Einstellungen können über das Icon rechts in der Navigation aufgerufen 

werden. Dort werden die Kontaktdaten aufgeführt, die der Kunde bei der Re-

gistrierung (Story Registrieren) angab. Diese können von allen Nutzern geän-

dert und über den Button gespeichert werden. Außerdem kann hier ein neues 

Passwort nach den Registrierungs-Standards gespeichert werden. Darunter 

befindet sich die Übersicht der Nutzenden. Alle können über den Button Neu-

en Nutzer anlegen neue Nutzer hinzufügen (Story Einstellungen Nutzer an-

legen). Außerdem kann der Nutzer entfernen oder einer bereits eingeladenen 

Person nochmals eine Einladungsmail versenden. Alle haben die gleichen 

Rechte. 
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1.10.2.  Story Einstellungen Nutzer anlegen

Jeder Nutzer kann weitere Nutzer einladen. Dafür gibt er die neue Mailadres-

se an. Wird die Einladung angenommen, muss der neue Nutzer via Mail einen 

Einladungslink anklicken und seine Daten ausfüllen, siehe Story eingeladene 

Registrierung.
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1.11.  Epic: Mitteilungen

XY Still in the making

1.11.1.  Story Mitteilungen

Mitteilungen werden immer an alle Nutzer eines Kontos gesendet. Falls es 

ungelesene Nachrichten gibt, wird das über das Icon in der Navigation dar-

gestellt. Wird die Nachricht von einem Nutzer gelesen, wird die Nachricht für 

alle Nutzer als gelesen angezeigt. Sie erscheint als gelesene Nachricht in den 

Mitteilungen. 
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1.12.  Kontakt

1.12.1.  Story Kontakt

Die Kontaktseite wird über das Icon in der Navigation erreicht. Sie stellt sta-

tisch die externen Kontaktmöglichkeiten mit Wattmate dar. 
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2. Adminansicht
Die Adminansicht baut stark auf der Kundenansicht auf, verfügt aber immer 

über mehr Bearbeitungsmöglichkeiten. Alle Aktionen, die der Kunde auf  

Wattmate durchführen kann, kann auch der Admin für ihn übernehmen.  

Nur die Vertragsunterschriften sind davon ausgenommen. 
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2.1.  Epic: Parkübersicht

2.1.1.  Story Parkübersicht

Die Parkübersicht ist eine modifizierte Liste, die der Liste im Kunden-Epic 

Parkübersicht ähnelt, aber mehr Funktionen hat. Angezeigt werden alle Parks, 

die in Wattmate existieren. Über die Pfeile an den Spaltenköpfen kann die 

Liste sortiert werden, über das Suchfeld können Parks anhand einer Freitext-

Suche gefunden werden und es gibt eine Filterfunktion. Diese funktioniert 

analog zu den Filtern des Kunden-Epics Neuen Park anlegen. Über ein Kon-

textmenü können direkt Aktionen am Park ausgeführt werden. Die Anzeige 

rechts zeigt immer die aktuell dargestellten Parks an.

Kontextmenü

•	 Park anzeigen: Leitet zur Parkdetail Übersicht

•	 Park freigeben: Leitet zu Parkdetail Rahmendaten

•	 Park bearbeiten: Leitet zu Parkdetail Park bearbeiten

•	 Park löschen:  Leitet zu Overlay„Wirklich löschen“

Filter

•	 Kunde

•	 Status

•	 Technologie

•	 Status geändert am
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2.2.  Epic: Parkdetail

2.2.1.  Story Übersichtsseite

Die Parkdetailseite der Admins funktioniert analog zur Seite der Kunden.

Status-Button-Abhängigkeit

Entwurf: 

•	 Park löschen

In Prüfung: 

•	 Park freigeben

•	 Nachbesserungen veranlassen

•	 Park löschen

Nachbesserung erforderlich:

•	 Nachbesserungen veranlassen

•	 Park löschen

Bereit für Ausschreibung:

•	 Ausschreibung starten

•	 Nachbesserungen veranlassen

•	 Park löschen 

Warten auf Angebote & Angebote eingegangen &  

Ausschreibung gestoppt:

•	 Nachbesserungen veranlassen

•	 Park löschen (in diesem Fall wird die Ausschreibung auch  

gelöscht)

•	 Ausschreibung löschen

•	 Zur Ausschreibung 
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Vertrag abgeschlossen: 

•	 Neue Ausschreibung starten

•	 Nachbesserungen veranlassen

•	 Park löschen
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2.2.2.  Story Park löschen

Die Parkdetail-Ansicht entspricht der des Kunden-Epics Parkdetailseite. Die 

Funktionalität der Buttons ist jedoch eine andere. Admins können den Park 

jederzeit löschen. Nach dem Klick auf den Button erscheint ein Overlay, in 

dem der Schritt nochmal bestätigt werden soll. Außerdem gibt es die Möglich-

keit, einen Kommentar anzuhängen und diesen dem Kunden zugänglich zu 

machen. 

Stand jetzt gibt es keine Möglichkeit, diesen Schritt wieder rückgängig zu 

machen.
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2.2.3.  Story Park freigeben

Wird ein Park neu angelegt (Epic Neuen Park anlegen), muss dieser durch 

einen Admin geprüft werden. Dabei spielt es keine Rolle, ob der Park durch 

einen Kunden oder einen Admin angelegt wurde. Der Fall, dass Wattmate sich 

selbst überprüfen muss, wurde mit ihnen abgesprochen. Nach der Sichtung 

durch Wattmate kann der Park über den Button unten freigegeben werden. 

Dieser wird nur dargestellt, wenn sich der Park im Status In Prüfung befindet. 

Auch dieser Schritt wird analog zur Story Park löschen nochmals in einem 

Overlay bestätigt. Dort kann über ein Select auch festgelegt werden, ob der 

Vermittlungsvertrag zum Park bei der Aktion Ausschreibung starten oder bei 

der Aktion Angebot annehmen unterschrieben werden muss.
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2.2.4.  Story Park Nachbessern

Ggf. fallen Admins bei der Story Park freigeben fehlende Inhalte oder Fehler 

auf. Dann haben sie die Möglichkeit, den Status Nachbesserung erforderlich 

zu aktivieren und den Kunden analog zu den vorhergehenden Stories eine 

Nachricht dazu zu schreiben. Dies kann die Eingaben oder die Lastgänge be-

treffen. Werden Nachbesserungen umgesetzt, der Park also vom Kunden oder 

Admin bearbeitet, wechselt der Status zu In Prüfung (Admin-Story Park frei-

geben).
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2.2.5.  Story Park Verträge

Während die Tabs Parkdaten und Dokumente analog zum Kunden-Epic Park-

detailseite aufgebaut sind, unterscheidet sich die Seite mit den Verträgen. 

Diese können von den Admins gelöscht werden. Außerdem können Admins 

über das bekannte Hochlade-Modul (Bspw. Kunden-Story Neuen Park anle-

gen 8) neue Verträge einstellen. Dabei kann der Typ auf Vermittlungsvertrag 

oder Vermarktungsvertrag festgelegt werden. Außerdem kann darunter der 

Vermittlungsvertrag spezifiziert werden. Die global angelegte Vermittlungspro-

vision kann parkspezifisch angepasst werden. Gleiches gilt für den Vertrags-

text und die Kontaktdaten. Diese werden auch von den globalen Einstellungen 

(Story Verträge) übernommen und ggf. durch Admins modifiziert. Diese Ände-

rungen kann der Admin über den Button unten speichern.
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2.3.  Epic: Ausschreibungsübersicht

2.3.1.  Story Ausschreibungsübersicht

Die Übersicht wurde analog zur Admin-Story Parkübersicht angelegt. Jede 

Ausschreibung hat eine eigene ID, nach der auch gefiltert oder gesucht wer-

den kann.

Filter:

•	 Kunde

•	 Ausschreibung ID 

•	 Beteiligter Park

•	 Status geändert am

•	 Status

Kontextmenü:

•	 Ausschreibung anzeigen

•	 Ausschreibung bearbeiten (nur, solange es noch keine Angebote gibt) 

•	 Angebote einstellen

•	 Ausschreibung stoppen

•	 Ausschreibung löschen
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2.4.  Epic: Ausschreibungsdetail

2.4.1.  Story Ausschreibungsdetail

Während der Tab Rahmendaten dem der Kunden (Epic Ausschreibungsde-

tail) entspricht, werden die Angebote im Tab als Liste dargestellt. Diese kann 

sortiert, jedoch nicht gefiltert oder durchsucht werden. Der Admin kann die 

Ausschreibung jeder Zeit stoppen oder löschen. Wie im Admin-Epic Parkde-

tail müssen die Aktionen nochmal bestätigt werden. Dann wird jeweils auch 

der Status angepasst. Wenn schon Angebote vorhanden sind, kann die Aus-

schreibung nicht mehr bearbeitet werden. Über das Kontextmenü können die 

Aktionen Angebot bearbeiten, Angebot deaktivieren und Angebot löschen 

ausgeführt werden. Wird ein Angebot deaktiviert, bleibt es als Entwurf erhal-

ten und kann weiter bearbeitet werden, wird dem Kunden jedoch nicht an-

gezeigt. Über den Button unten können neue Angebote hochgeladen werden 

(Epic Angebot hochladen). Darüber finden sich noch einige Kennzahlen, die 

sich aus der Ausschreibung und der aktiven Anzahl an Angeboten ergeben.

Ein Angebot kann drei Status haben.

•	 Entwurf: Ein Admin hat ein Angebot angefangen, es aber noch nicht für den 

Kunden sichtbar gemacht (Epic Angebot hochladen)

•	 Aktiv: Das Angebot ist für den Kunden sichtbar 

•	 Angenommen: Der Kunde hat ein Angebot über den Button angenommen. 

Es kann immer nur ein Angebot angenommen werden.
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2.5.  Epic: Angebot hochladen

2.5.1.  Story Angebot erstellen

Der Prozess besteht aus zwei Teilen. Im ersten Schritt werden die Daten zum 

Angebot von Wattmate eingegeben. Die Eingabe erfolgt spezifisch auf einen 

bestimmten Park mit einer bestimmten Ausschreibung. Der Vermarkter wird 

direkt als Pflichtfeld eingetragen. Über die Radiobuttons danach kann der 

Admin das Angebot anonymisieren, sodass dem Kunden der Vermarkter nicht 

angezeigt wird. Bei der Preisbasis kann zwischen Spotmarktpreis und Markt-

wert Wind an Land oder Marktwert Solar entschieden werden, je nachdem, 

ob die Technologie Wind oder Solar vorliegt. Neben den angezeigten Feldern 

können weitere Felder hinzugefügt werden. Wurde ein Feld hinzugefügt, muss 

es als Pflichtfeld auch ausgefüllt oder über den Button wieder gelöscht wer-

den. Es können beliebig viele Felder ausgefüllt werden, sodass die Kacheln in 

der Kunden-Story Ausschreibungsübersicht Angebote unterschiedlich sein 

können. Die Felder bestehen jeweils aus einer Überschrift und einem Feldtext. 

Über den Weiter Button gelangt man zur Überprüfung der Eingabe.



Wattmate Web-Plattform   I   Dokumentation

Seite 83 Zurück zur Inhaltsübersicht



Wattmate Web-Plattform   I   Dokumentation

Seite 84 Zurück zur Inhaltsübersicht



Wattmate Web-Plattform   I   Dokumentation

Seite 85 Zurück zur Inhaltsübersicht

2.5.2.  Story Angebot überprüfen

Hier wird die Angebotskachel so dargestellt, wie der Kunde sie später sehen 

wird. Über den Zurück Button gelangt man wieder zur Story Angebot erstellen 

und kann die Eingaben bearbeiten. Es ist möglich, das Angebot als Entwurf zu 

speichern. Dann ist es deaktiviert und erscheint in der Adminansicht (Admin-

Story Ausscheibungsdetail), wird jedoch dem Kunden noch nicht angezeigt. 

Das ändert nichts am Status. Das Angebot kann auch direkt veröffentlicht 

werden, sodass der Kunde es direkt anschauen kann und der Status sich zu 

Angebote eingegangen ändert. Im Anschluss wird der Admin zurück zur Aus-

schreibungsdetailseite geleitet, wo das erstellte Angebot erscheint und er ggf. 

direkt weitere erstellen kann.
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2.6.  Epic: Kundenübersicht

2.6.1.  Story Kundenübersicht

Die Liste der Kunden funktioniert analog zur Admin-Story Parkübersicht. Es 

werden alle Kunden aufgeführt. Über das Kontextmenü können die Kunden 

angezeigt, kontaktiert, gesperrt oder gelöscht werden. Die Kontaktaufnahme 

leitet dabei zur Mailadresse weiter und findet nicht auf der Plattform statt. 

Dabei ist ein physisches Löschen möglich, aber im Regelfall sollen die Kunden 

weiterhin in der Liste auftauchen. XY Sperren möglich? Welche Namen/Zu-

sammenhänge werden dargestellt ohne Hauptuser? Filter definieren
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2.7.  Epic: Kundendetailseite

2.7.1.  Story Kundendetailseite

Die Kundendetailseite ist analog zum Kunden-Epic Einstellungen aufgebaut. 

Der Admin kann darüber hinaus den Kunden löschen und hat keinen Zugriff 

auf die Passwörter der Kunden. 
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2.8.  Epic: Verträge

2.8.1.  Story Globale Einstellungen

Hier können die globalen Parameter des Vermittlungsvertrags angepasst 

werden. Diese werden dann als Vorlage für alle Vermittlungsverträge genom-

men und können vom Admin dann nochmal modifiziert werden (Admin-Story 

Park Verträge). Werden die globalen Parameter hier geändert und abgespei-

chert, ändern sich alle unbearbeiteten Vermittlungsvertragsvorlagen. Bereits 

modifizierte oder abgeschlossene sind davon nicht betroffen. Wird die Seite 

bearbeitet, aber nicht gespeichert, erfolgt beim Verlassen der Seite eine Ab-

frage, ob die Änderungen wirklich gelöscht werden sollen. XY Für Editor ent-

scheiden.
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2.9.  Epic: Adminkonto

Es gibt ein Adminkonto, das analog zu den Kundenkonten aufgebaut wird. Dies 

kann über das Einstellungs-Icon erreicht werden. Alle Admins sind diesem 

Konto zugeordnet und können, wie Kunden, ihr Passwort selbstständig ändern 

und andere Nutzer löschen. Hier muss ein Fallback integriert werden, sodass 

es nicht möglich ist, alle Admins zu löschen (ggf. kann man sich selbst nicht 

löschen) und immer einer bestehen bleibt. Logout und Login funktionieren 

analog zu den Kundenprozessen. 
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